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Contexte de I'enseignement et objectif pédagogique

e 5ieme année, filiere officine, Diplome de Docteur en Pharmacie
* BCC6 — Spécialiser ses compétences pharmaceutiques
* Enseighements Librement Choisis, 2"4 semestre
* Conseiller un voyageur pour qu’il voyage en bonne santé
=> Mobiliser les connaissances pluridisciplinaires acquises

de facon ludique et pratique
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Un projet d’'innovation pédagogique
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* |dée de construire un jeu sérieux
* AAP Transformation pédagogique

* Université de Lille (Janv. 2019)

* Partenariat synergique

(12 pers.)
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Commentaires du présentateur
Commentaires de présentation
8 enseignants-chercheurs de la Faculté et de PolyTech Lille (spécialistes de différentes disciplines)
4 ingénieurs et techniciens de la direction de l’innovation pédagogique de l’Université (Ingénieurs pédagogiques, infographiste, intégrateur multimédia, gestionnaire)
Au total, 12 personnes impliquées



Conception du jeu : quelgues dates marquantes

Sept. 2019 Dec. 2019 Mars 2020 Avril-Juin 2020
Janv. 2019 Choix des Premier prototype Premier prototype Version virtuelle
Réponse AAP Mars 2019 Mai 2019 pictogrammes et du jeu plateau du jeu plateau monojoueur
Transformations Réunionde  Reéglesdujeu  duformat des imprimé par imprimé par disponible pour les
pédagogiques  lancement* validées cartes I'université MakeMyGame étudiants

=

Fev. 2019 Avril 2019 Juin 2019 Oct. 2019 Dec. 2019 Mai 2020
Acceptation Rédaction Premiers Premiere Premier test par Impression des 9
du projet des prototypes démo de la des étudiants autres exemplaires
par guestions des piéces version volontaires + par MakeMyGame
I"'université du jeu virtuelle évaluation

mono-joueur

* Réunions mensuelles d’avancée du projet avec tous les acteurs
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But du jeu
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e Choix d’'une destination

* Décollage
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* Répondre aux questions
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e Retour sain et sauf
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Catégories de questions

* Hygiene et prévention
* Symptomes et thérapies
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* Culture générale
“Ouestion  Que transmet cet arthropode ?
* Maladies infectieuses S lecingi
. - le typhus murin
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Les réalisations et des projets
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Les réalisations et des projets
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Les réalisations et des projets
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AAP Univ. Lille
AAP UFR3S
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Les réalisations et des projets
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AAP Univ. Lille (Janv. 2022)
AAP UFR3S (Janv. 2024)
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Les enseignants et étudiants du Fabricarium de Polytech Lille : Thomas Dienne

Dir. d’Appui a la Pédagogie et a I'Innovation (DAPI), Univ. Lille : Nourredine Azouar, Yannick Bonnaz, Sylvain
Gillot, Katia Quelennec, Nicolas Simon, Benjamin Hourdouillie

Dir. de la valorisation de la recherche (Sébastien Ah-Leung); Dept Partenarial (Delphine Richer); Service
juridique (Camille Bodelu, Lise Kozlowski); Consulid (Marine Jouin, Steven Bonert)
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